PBeeinflussungstrinke

Freundschaft 20TP/ V4Std.

Zutaten: Nichstenlieh

Symptome: Sympathie fiir die erste Person, die nach Einnafime des Trankes gesehen wird.

TranKwirkung:  Der Einnehmer sieht die Person als einen guten Freund an. Er wird diesem Freund helfen
und beistefien. Aber die Freundschaft geht nicht soweit, dass er sich fir ihn opfern

wiirde.
Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 6 Tage
Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme
15td.
15 Min. / 1 5td.
Mut 20TP/ Y4 Std.

Zutaten: Bittersiif§

Symptome: Das Selbstvertrauen ste igt.

Trankwirkung:  Der Einnehmer hat ein unerschiitterliches Selbstbewusstsein, das ihn immun gegen jede
Art von Furcht macht.

Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 6 Tage
Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme
30 Min.
15 Min. / 1 5td.

Mixturen aus aller Welt

Eine Kleine Rezeptsammlung
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PBeeinflussungstrinke

Schwacher Berserker

Beeinflussungstrinke

20TP/ %4Std.

Zutaten:

Wahnwitz

Symptorre:

Der Einnehmer wird leicht reizbar und aggressiv.

Vergessen 507TP/ 345td.

Zutaten: Bittersiif, Wahnwitz, Vielbeere
Symptome: GedichtnisliicKen betreffend reignisse, die Y2 Std. vor der Einnahme passiert sind.
TranKwirkung: — Der Einnehmer vergisst alles, was in der letzten Y Stunde der Einnahme passiert ist.
Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 4 Tage

Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:

Einnahme
15Min. / 1 5td.
permanent

TranKwirkung:

Sobald der Einnehumer in einen Kampf verwicKelt wird setzt eine Art Blutrausch ein. Er
hort nicht auf zu Kimpfen bis er ohnmichtig zu Boden geht, oder Kein Feind mehr steht.
Fiir die Dauer des Trankes Kann er zusitzlich 2 Wunden erhalten, die iin nicht
behindern. Sobald der Kampf vorbei ist zeigen die Wunden ifire volle Wirkung, und es
Kommt gegebenenfalls zur Ohnmacht.

Der Trank Kann nicht mit dem Zauber ,Berserker” Kombiniert werden.

Wirkbereich:

1 Person Haltbarkeit: 6 Tage

Verabreichungsart:

Symptome / Wirkung

Wirkungsdauer:

Einnahme

1Min.

Ammnesietrank.

60 TP/ %4Std.

sofort / 15 Min.

Berserker

30TP/ %5td.

Zutaten:

Wahnwitz, Linderbliite

Symptome:

Der Einnehmer wird leicht reizbar und aggressiv.

Zutaten: Bittersiify, Wahnwitz, Mondstrahl
Symptome: GedichtnistiicKen fiir alle Erinnerungen.
TranKwirkung:  Der Einnehmer verliert fiir die Dauer des Trankes all seine Erinnerungen. Nachdem der
Trank aufhort zu wirken, erinnert er sich wieder an alles, auch an das, was unter
Tinfluss des TranKes passiert ist.
Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 4 Tage
Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme
30 Min.
15 Min. / 1 5td.

TranKwirkung:

Sobald der Einnehmer in einen Kampf verwickelt wird setzt eine Art Blutrausch ein. Er
hort nicht auf zu Kimpfen bis er ohnmichtig zu Boden geht, oder Kein Feind mehr steht.
Fiir die Dauer des Trankes Kann er zusitzlich 3 Wunden erhalten, die thn nicht
behindern. Sobald der Kampf vorbei ist zeigen die Wunden ifire volle Wirkung, und es
Kommt gegebenenfalls zur Ohnmacht.

Der Trank Kann nicht mit dem Zauber ,Berserker* Kombiniert werden.

Wirkbereich:

1 Person HaltbarKeit: 5 Tage

Verabreichungsart:

Symptome / Wirkung

Wirkungsdauer:

Finnahme

sofort / 15 Min.

1 Min.




PBeeinflussungstrinke

Stirke

30TP/ %Std.

Wahrheit

Beeinflussungstrinke

40 TP/ % Std.

Zutaten: Ogerwurz, Vielbeere

Symptome: Die MusKeln schwellen an.

TranKwirkung:  Der Einnehmer erfilt iibermenschliche Krifte. Er Kann schwere ObjeKte miifielos tragen.
Abhéngig von der Gnade der Gotter Kann er Zweihandwaffen einhindiy fiihren oder
sogar mit jedem Hieb mehr Schaden verursachen.

Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 5 Tage

Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme
sofort / 15 Min. 30 Min.

Zutaten: Bitterstifs, Nichstenlieh
Symptome: Der Einnehmer verspiirt den Dranyg, Fragen wahrheitsgemif zu beantworten, Kann sich
aber noch zuriicKhalten und einfach schweigen.
TranKwirkung: — Der Betroffene muss die erste ihm gestellte Frage wahrheitsgemifl beantworten.
Wirkbereich: 1 Person, 1 Frage HaltbarKeit: 5 Tage
Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Finnahme 1 Min.
sofort / 15 Min.

Liebe

40TP/ %Std.

Starker Berserktrank

50TP/ 34Std.

Zutaten: Nichstenlieb, Vielbeere
Symptome: Sympathie fiir die erste Person, die nach Einnafime des Trankes gesehen wird.
Trankwirkung:  Der Einnehmer verliebt sich in die Person. Es entwickeln sich starke Gefiifile, aber Keine

reine oder gar unkontrollierbare Wolllust. Bei Handlungen, die der Einnehmer als

verletzend oder wieder seine Wiirde empfindet, wird die Wirkung gebrochen.
Wirkbereich: 1 Person Haltbarkeit: 5Tage

Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
TEinnahme
30 Min.
15 Min. / 1 5td.

Zutaten: Wahnwitz, Linderbliite, Vielbeere

Symptome: Der Einnehmer wird leicht reizbar und aggressiv.

Trankwirkung:  Sobald der Einnefimer in einen Kampf verwicKelt wird setzt eine Art Blutrausch ein. Er
hort nicht auf zu Kampfen bis er ohnmichtig zu Boden geht, oder Kein Feind mehr stehit.
Fiir die Dauer des Trankes Kann er zusitzlich 4 Wunden erhalten, die ifin nicht
behindern. Sobald der Kampf vorbei ist zeigen die Wunden ifre volle Wirkung, und es
Kommt gegebenenfalls zur Ohnmacht.
Der Trank Kann nicht mit dem Zauber ,Berserker” Kombiniert werden.

Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 4 Tage
Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme 1 Min.
sofort / 15 Min.




Gifte

Lihmunyg

30TP/ %Std.

Zutaten: Stehestill, Vielbeere
Symptome: Krimpfe.
TranKwirkung:  Der Einnehmer ist geldhmt und Kann sich nicht mefir bewegen, langsames sprechen ist
aber noch maglich.
Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 5 Tage
Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme
30 Min.
15 Min. / 1 5td.

Schwiiche

30 TP/ %5td.

Beeinflussungstrinke

Notreserve 80TP/ 15td.

Zutaten: Zauberbeere, Zauberbeere, Vielbeere, Vielbeere

Symptome: Nervositit und Tatendrany.

TranKwirkung: — Der Magieanwender erhilt ¥ seiner magischen Kraft zurick. Der Trank Kann nur das
normal magische Potential wieder herstellen, eine Steigeruny iiber die normale
Magiegrenze des Magieanwenders ist nicht miglich. In der nichsten Nacht regeneriert
der Magieanwender nur die Hilfte seiner magischen Energien. Auf nichtmagische
CharaKtere fat der Trank Keine Wirkuny.
Werden mehr als 2 dieser Trinke an einem Tag eingenommen liggt es in der Gnade der
Gotter, welche Auswirkungen das hat.

Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 3 Tage

Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Finnahme

15Min. / 1.5td.

permanent

Magietrank. 200 TP/ 2 Std.

Zutaten: Stehestill, Totenblume

Symptome: Schwichegefiil.

Trankwirkung: — Der Einnefimer wird sehr schwach. Er Kann seine Waffe nur noch zur Verteidigung
einsetzen. Bogen und Armbriiste Konnen nicht mehr gespannt werden. Magieanwender
Konnen Keine Wurfkomponenten mehr verwenden.
Ein Stirke-Trank hebt die Wirkung auf.

Wirkbereich: 1 Person Haltbarkeit: 5Tage

Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
TEinnahme
30 Min.
15Min. / 1.5td.
10

Zutaten: Zauberbeere, Zauberbeere, Zauberbeere, Zauberbeere, Vielbeere, Vielbeere, Mondstrahl,
Mondstrahl

Symptome: Nervositit und Tatendrany.

Trankwirkung: — Der Magieanwender erhilt seine gesamte magische Kraft zuriick. Der Trank Kann nur
das normal magische Potential wieder herstellen, eine Steigeruny tiber die normale
Magiegrenze des Magieanwenders ist nicht moglich. Auf nichtmagische Charaktere hat
der TranK Keine Wirkunyj.
Werden mehr als 2 dieser Trinke an einem Tag eingenommen liggt es in der Gnade der
Gotter, welche Auswirkungen das hat.

Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 1 Tage

Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme
15 Min. / 1 5td.
permanent




Gifte

Taubheit 10 TP/ %4 Std.
Zutaten: Stehestill
Symptome: SchwerhorigKeit.

TranKwirkung: — Der Einnehmer wird taub.

Gifte

Dummheit 20TP/ vaStd.
Zutaten: Totenblume
Symptome: UnKonzentriertheit.

TranKwirkung: — Der Einnehmer wird dumm. Das denken fillt ifim schwer, Komplizierte Zusammenhinge
versteht er nicht mehr, was ihn entweder leichtgliubig oder stur machen Kann. Magier
bendtigen fiir ihre Zauber die 3Hfache Zeit.

Wirkbereich: 1 Person Haltbarkeit: 6 Tage

Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:

Einnahme
30 Min.
15Min. / 1 5td.
Ubelkeit 10TP/ % Std.

Zutaten: Totenblume
Symptome: Bauchschmerzen.

Trankwirkung: — Der Einnefimer muss sich fiir die Dauer des Giftes alle paar Minuten iibergeben.

Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 6 Tage
Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme
30 Min.
15 Min. / 1 5td.
8

Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 6 Tage
Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme
30 Min.
15Min. / 1 5td.
Schlaf 20 TP/ Y Std.
Zutaten: Schlafwurz
Symptome: MiidigKeit.
TranKwirkung: — Der Einnehmer schlift ein. Er Kann zwar wieder gewecKt werden, fillt aber nach 1
Minute wieder in Schlaf.
Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 6 Tage
Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme
30 Min.

15 Min. / 1 5td.




Heilung

Blutungen stoppen

10TP/ % Std.

Zutaten: Weggefihrte

Symptome: Blutungen werden schuwicher

TranKwirkung:  Alle inneren und dufleren Wunden hiren auf zu bluten.

Wirkbereich: 1 Person, alle Wunden

HaltbarKeit: 6 Tage

Stummbeit

Gifte

30TP/ ¥%5td.

Zutaten: Stehestill, Schlafwurz
Symptome: Undeutliche Aussprache.
TranKwirkung: — Der Einnehmer wird stumm, Kein sprechen ist mehr miglich. Magieanwender, die zum
Wirken ifrer Kraft Formeln sprechen miissen, Konnen Keine Magie mehr wirken.
Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 5 Tage
Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme
30 Min.

15Min. / 1.5td.

Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme Keine / sofort
125td.
Schmerzmittel 10TP/ % Std.
Zutaten: Linderbliite
Symptome: Die Schmerzen werden weniger.

Wahnsinn

40 TP/ ¥ Std.

Trankwirkung:  Der Trank reduziert das Schmerzempfinden, aber macht nicht schmerzunempfindlich. Er
ermiglicht zwar eine nahezu schmerzfreie Behandlung von Verletzten, ist aber nicht
stark genuyg, um vor gezielten Folterschmerz zu schiitzen, oder im Kampf irgendeinen

Vorteil zu bieten.
Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 6 Tage
Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme Keine / sofort
30 Min.

Zutaten: Wahnwitz, Vielbeere

Symptome: Verwirrung.

Trankwirkung: — Der Einnefimer fillt in einen Wahnzustand, der sich von Fall zu Fall unterschiedet und
nicht vorherbestimmen ldsst: Angriffswut, Passivitit, Halluzinationen, andere
PersonlichKeit, Amnesie, Verfolgungswahn.

Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 5 Tage

Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme
30 Min.

14

15 Min. / 1 5td.

11



Gifte

Kollaps

50TP/ 348td.

Zutaten: Schlafwurz, Stehestill, Vielbeere

Symptome: Schwicheanfille und Schmerzen.

TranKwirkung: — Der Einnehmer bricht total Erschopft zusammen und ist zu Keiner Handlung mehr fihig,

er Kann nur noch sprechen.
Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 4 Tage
Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme
30 Min.
15 Min. / 1 5td.

Koma

Gifte

70TP/ 15td.

Antimagie

70 TP/ 15td.

Zutaten: Stehestill, , Schlafwurz, Totenblume, Mondstrahl
Symptome: Schwiche und Miidigkeit.
TranKwirkung: — Der Einnehmer wird Ohnmichtig und seine Lebenszeichen sind bei einer oberflichlichen
Untersuchunyg nicht mehr festzustellen.
Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 3 Tage
Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme
30 Min.

15Min. / 1.5td.

Tod

100 TP/ 1¥%5td.

Zutaten: Stefestill, , Schlafwurz, Totenblume, Vielbeere, Mondstrahl
Symptome: Schmerzen und Todesahnungen.
Trankwirkung: — Der Einnehmer stirbt.
Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 2 Tage
Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme

15 Min. / 1 5td.

permanent

Zutaten: Magierschreck, Magierschreck, Vielbeere, Mondstrahl

Symptome: Kopfschmerzen und Konzentrationsschwierigkeiten.

Trankwirkung: — Der Einnefimer verliert seine Komplette magische Kraft und Kann fiir die Daver des
Giftes Keine Zauber wirken. Auch angeborene magische FihigKeiten Konnen nicht mehr
eingesetzt werden.

Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 3 Tage

Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme
30 Min.
15 Min. / 1 5td.
12

13



Heilung

Heilung

Korperheilung 40 TP/ 34Std.
Zutaten: Weggefihrte, Blutwurz, Edelbliite
Symptome: Die Blutung wird schwicher und stoppt.
Trankwirkung:  Alle Wunde werden geheilt.
Wirkbereich: 1 Person, alle Wunden HaltbarKeit: 4 Tage

Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:

Einnahme
sofort / 30 Min.
permanent

Nachwachsen 507P/ 34 5td.

Wundheilung 20TP/ %Std.
Zutaten: Blutzwurz
Symptome: Die Blutung wird schwicher und stoppt.
TranKwirkung:  Die dlteste Wunde, also die, die der Einnefimer als erste erhalten hat, wird geheilt.
Um Wunden gezielt heilen zu Konnen, muss der Trank so verdndert werden, dass er in der
Waunde - oder durch HautKontakt - wirkt.
Wirkbereich: 1 Person, 1 Wunde HaltbarKeit: 6 Tage
Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme
sofort / 30 Min.
permanent

Zutaten: Wandelnuss, Trollschote, Edelbliite

Symptome: Phantomgefiihle am Stumpf.

Trankwirkung: ~ ‘Ein abgetrenntes Korperteil wichst nach. Der Einnefimer sollte sich in dieser Zeit
ausruhen und von Kimpfen fernhalten. Eine Verwundunyg des nachwachsenden
Korperteils stoppt sofort die Wirkung des TranKs, und eine neue Portion muss verabreicht
werden.

Wirkbereich: 1 Person, 1 abgetrenntes Korperteil HaltbarKeit: 4 Tage

Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme
30 Min. / 12 Std.
permanent
18

Krankheit heilen 30TP/ Y%5td.

Zutaten: Hustennufl, Mondstrahl

Symptome: Kriampfe, Ubelkeit und Schwiche.

Trankwirkung:  Da der Trank recht schwach ist, bedarf es meist mehirerer Portionen. Erst wenn die
GesamtstirKe der verabreichten Portionen die Stirke der zu heilenden Krankheit
aufwiegt oder iibersteigt, ist eine vollstindige Heilunyg erreicht. In der Regel erkennt man
dies daran, dass die ErkranKunyg immer schwicher wird, bis schlieflich selbst die
anfinglichen Symptome verschwunden sind.

Der Trank ,Krankheit verlangsamen unterstiitzt die Heilwirkung mit seiner
TranKstdirke.
Sind nicht geniigend Portionen fiir eine Komplette Heilung vorhanden, liegt es in der
Gnade der Gotter, was geschieht.
Wirkbereich: 1 Person, Gegenstand oder Trank. HaltbarKeit: 5 Tage
Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Finnahme
sofort / 15 Min.
permanent

15



Heilung

KranKkteit verlangsamen

30TP/ %Std.

Trank verlangsamen

Heilung

30TP/ ¥%5td.

Zutaten:

Binderbeere, Zimperlieschen

Symptorre:

Die Korpertemperatur sinkt.

TranKwirkung:

Das Einsetzen der Wirkunyg des Trankes wird um eine Stufte verzogert. Es Konnen bis zu
2 Portionen eingenommen werden, die das Einsetzen der Wirkung dann um 2 Stufen
verzigern. Die Einnafime weiterer Portionen fat Keine Wirkunyg. Versucht ein Magier
den Trank anschliefend zu neutralisieren, muss er zusitzlich die Kraft fir die
eingenommen ,Trank verlangsamen“~TiinKe aufbringen.

Wirkbereich:

1 Person HaltbarKeit: 5 Tage

Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:

Einnahme

sofort / 15 Min.

PZTmllTIETlt

Verstirkte Wundheilung

30TP/ ¥%5td.

Zutaten: Blutzwurz, Edelbliite
Symptome: Die Blutung wird schwicher und stoppt.
TranKwirkung:  Die dlteste und zweitdlteste Wunde, also die, die der Einnehmer als erste und zweite
erhalten hat, werden geheilt.
Um Wunden gezielt heilen zu Konnen, muss der Trank so verindert werden, dass er in der
Wunde - oder durch HautKontakt - wirkt.
Wirkbereich: 1 Person, 2 Wunden HaltbarKeit: 5 Tage
Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme
sofort / 30 Min.
permanent

Zutaten: Hustennufl, Edelbliite

Symptome: Die Korpertemperatur steigt..

Trankwirkung:  Das Einsetzen der Wirkung der Krankfeit wird um eine Stufte verzigert. Es Konnen bis
zu 2 Portionen eingenommen werden, die das Einsetzen der Wirkung dann um 2 Stufen
verzigern. Die Einnahme weiterer Portionen hat Keine Wirkunyg. Versucht ein Magier die
Krankheit anschlicfend zu heilen, muss er zusitzlich die Kraft fir die eingenommen
Krankheit verlangsamen“~Trinke aufbringen.

Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 5Tage

Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme
sofort / 15 Min.
permanent
Trank neutralisieren 30 TP/ %Std.

Zutaten: Binderbeere, Edelbliite

Symptome: Krimpfe, Ubelkeit und Schwiche.

Trankwirkung:  Da der Trank recht schwach ist, bedarf es meist mehirerer Portionen. Erst wenn die
GesamtstirKe der verabreichten Portionen die Stirke des zu neutralisierenden Trank.
aufwiegt oder iibersteigt, ist eine vollstindige Neutralisation erreicht. In der Regel
erkennt man dies daran, dass die TranKwirkung immer schwicher wird, bis schlieflich
selbst die anfinglichen Symptome verschwunden sind.

Der Trank ,Trank verlangsamen* unterstiitzt die Giftneutralisation mit seiner
Trankstirke.

Sind nicht geniigend Portionen fiir eine Komplette Neutralisation vorhanden, liegt es in
der Gnade der Gotter, was geschiefit.

Wirkbereich: 1 Person, Gegenstand oder Trank, Haltbarkeit: 5 Tage

Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme
sofort / 15 Min.
permanent
16
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Kampf

Heilung

Feuerball 111 70TP/ 15td.
Zutaten: Feuernessel, Knallerbse, Nimmermiid, Mondstrahl
Symptome: Erwirmunyg des getrinkten Gegenstandes.

TranKwirkung:  Idealerweise wird der Feuerball-Trank in Kleine Kugeln abgefiillt, die sich gut werfen
lassen. Der Trank ist recht gefihrlich. Einmal abgefiillt explodiert er, sobald er mit Luft
in Kontakt Kommt. Der verursachte Schaden entspricht etwa demvon 7 Schwerthieben.
Verfehlt die Kugel das Ziel explodiert sie zwar, verursacht aber Keinen Schaden.

Selbstheilung 60 TP/ % Std.
Zutaten: Trollschote, Trollschote, Mondstrahl
Symptome: leicht erhohte Korpertemperatur

TranKwirkung:  Der Trank schiitz vorm verbluten. Zusitzlich heilt er wikirend seiner Wirkungsdauer
innerhalb 1 Stunde alle Wunden. Die Wunden heilen nicht nacheinander, sondern alle

gleich schnell.
Wirkbereich: 1 Person, alle Wunden. HaltbarKeit: 4 Tage
Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme
15td.

15Min. / 1.5td.

Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 3 Tage
Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Keine / sofort
Kontakt
permanent
22
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Kampf Kampf

TFeuerball I 30TP/ % Std.

Feuerball 11 50TP/ % Std.

Zutaten: Feuernessel, Nimmermiid Zutaten: Feuernessel, Knallerbse, Nirnmermiid

Symptome: Erwirmunyg des getrinkten Gegenstandes. Symptome: Erwirmunyg des getrinkten Gegenstandes.

TranKwirkung:  Idealerweise wird der Feuerball-Trank in Kleine Kugeln abgefiillt, die sich gut werfen TranKwirkung:  Idealerweise wird der Feuerball-Trank in Kleine Kugeln abgefiillt, die sich gut werfen
lassen. Der Trank ist recht gefihrlich. Einmal abgefiillt explodiert er, sobald er mit Luft lassen. Der Trank ist recht gefihrlich. Einmal abgefiillt explodiert er, sobald er mit Luft
in Kontakt Kommt. Der verursachte Schaden entspricht etwa dem von 3 Schwerthieben. in Kontakt Kommt. Der verursachte Schaden entspricht etwa demvon 5 Schwerthieben.
Verfehlt die Kugel das Ziel explodiert sie zwar, verursacht aber Keinen Schaden. Verfehlt die Kugel das Ziel explodiert sie zwar, verursacht aber Keinen Schaden.

Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 5 Tage Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 4 Tage

Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer: Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Keine / sofort Keine / sofort
Kontakt Kontakt
permanent permanent

Kleber 30TP/ Y%Std. Versteinern 507P/ %4Std.

Zutaten: Stehestill, Nimmermiid Zutaten: Stehestill, Wandelnuss, Nimmermiid
Symptome: Der Bereich ist Klebrig. Symptome: Bewegungen fallen schuwer.
Trankwirkung: ~ ‘Eine Portion Kleber bedeckt einen Bereich von ca. Yo x ¥ Meter. Jeder, der in diese Trankwirkung:  Idealerweise wird der Versteinern-Trank in Kleine Kugeln abgefiillt, die sich gut werfen
Phitze tritt, bleibt in dem Kleber stecKen. Um sich zu befreien muss man entweder die lassen. Trifft die Kugel die Zielperson, so wird diese versteinert. Die Steingestallt ist
Schube ausziehen, oder warten, bis der Kleber aufhort zu wirken. nahezu unzerstorbar, aufierdem Kann sie nicht bluten.
Wirkbereich: Bereich von ca. Yo x Y Meter HaltbarKeit: 5 Tage Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 4 Tage
Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer: Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Keine / sofort 1 Min. Keine / sofort 1 Min.
Kontakt Kontakt
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Schutz

Rindenpanzer 60 TP/ %4 Std.
Zutaten: Holzerbse, Edelbliite Mondstrahl
Symptome: Die Haut spannt leicht.

TranKwirkung:  Der Trank macht die Haut widerstandsfihiger und dimpft 2 Schwerthieb so star ab,
dass Keine Wunde entsteht. Solange der Korper unverwundet ist, erneuert die Haut die

Erst nach vollstindiger Heilung stellt sich auch der Schutz wieder her. Die Trank-
Wirkung Kann mit Riistung und Schutzzaubern Kombiniert werden.

Schutzwirkung innerhalb % Stunde. Wunden, auch behandelte, blocKieren diesen Effekt.

Schutz

Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 4 Tage
Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme
15Min. / 1 5td. 125td.
Steinhaut 60 TP/ %Std.
Zutaten: Kieselbeere, Lederbein, Fdelbliite
Symptome: Die Haut spannt leicht.

TranKwirkung: — Der Trank macht die Haut widerstandsfihiger und dampft 3 Schwerthiebe so stark ab,
dass Keine Wunden entstehen. Danach bildet sich die Haut zuriicK, der Schutzeffekt ist
aufgebraucht. Die TranK-Wirkung Kann mit Ristung und Schutzzaubern Kombiniert

werden.
Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 4 Tage
Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme

sofort / 15 Min.
15td.
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Lederhaut 20TP/ vaStd.

Zutaten: Lederbein

Symptome: Die Haut spannt leicht.

TranKwirkung:  Der Trank macht die Haut widerstandsfihiger und dampft 1 Schwerthieb so stark ab,
dass Keine Wunde entsteht. Danach bildet sich die Haut zuriick, der Schutzeffekt ist
aufgebraucht. Die TranK-Wirkung Kann mit Ristung und Schutzzaubern Kombiniert
werden.

Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 6 Tage

Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme
sofort / 15 Min.
15td.
Lederpanzer 30TP/ %5td.
Zutaten: Lederbein, Edelbliite
Symptome: Die Haut spannt leicht.
TranKwirkung: — Der Trank macht die Haut widerstandsfihiger und dampft 1 Schwerthieb so stark ab,
dass Keine Wunde entsteht. Solange der Korper unverwundet ist, erneuert die Haut die
Schutzwirkung innerhalb i Stunde. Wunden, auch behandelte, blocKieren diesen Effekt.
Erst nach vollstindiger Heilung stellt sich auch der Schutz wieder her. Die Trank-
Wirkung Kann mit Riistung und Schutzzaubern Kombiniert werden.
Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 5 Tage
Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme
15Min. / 1 5td. 12.5td.
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Schutz

Schutz

Schutz vor Verbluten 30TP/ %Std.
Zutaten: Trollschote, Edelbliite
Symptome: Die Haut Kribbelt.
TranKwirkung:  Der Trank schiitzt fiir seine Wirkungsdauer vorm verbluten.
Wirkbereich: 1 Person Haltbarkeit: 5Tage
Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme
sofort / 15 Min.
15td.

Rindenhaut 40 TP/ %Std.

Eisschutz 50TP/ %4Std.

Zutaten: Eisnessel, Kieselbeere, Edelbliite

Symptome: Die Korpertemperatur fallt.

TranKwirkung:  Der Trank schiitzt vor allem Schaden durch Eis und Kilte. Nur der Korper wird
geschiitzt, nicht jedoch Kleidung oder Ausristuny. Allerdings verursacht Feuer und
Hitze fiir die Wirkungsdauer doppelten Schaden.

Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 4 Tage

Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme
30 Min.

15Min. / 1.5td.

Feuerschutz 50TP/ 34Std.

Zutaten: Holzerbse, Edelbliite

Symptome: Die Haut spannt leicht.

Trankwirkung: ~ Der Trank macht die Haut widerstandsfihiger und dimpft 2 Schwerthicbe so star ab,
dass Keine Wunden entstehen. Danach bildet sich die Haut zuriick, der Schutzeffekt ist
aufgebraucht. Die TranK-Wirkung Kann mit Riistung und Schutzzaubern Kombiniert
werden.

Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 5Tage

Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme
sofort / 15 Min.
15td.
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Zutaten: Feuernessel, Kieselbeere, Edelbliite

Symptome: Die Korpertemperatur steigt.

Trankwirkung: — Der Trank schiitzt vor allem Schaden durch Feuer und Wirme. Nur der Korper wird
geschiitzt, nicht jedoch Kleidung oder Ausriistunyg. Allerdings verursacht Eis und Kilte
fiir die Wirkungsdauer doppelten Schaden.

Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 4 Tage

Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Finnahme
30 Min.

15 Min. / 1 5td.
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Schutz

Schutz

Willenskraft 60 TP/ %Std.

Zutaten: Bittersiif, Kehr-Dich-Um, Edelbliite

Symptome: Leichtes Ofrensausen.

TranKwirkung: — Der Einnehmer wird widerstandsfihiger gegen geistige Beeinflussungen. Wird sein freier
Wille durch einen Zauber (Auftrag, Freundschaft, Seelenspiegel, Vergessen, Wahrheit)
oder Fihigkeit (Hypnose, Vampir-Bezauberung) beeinflusst, so wird der Einnehmer nicht
von den Wirkungen betroffen, und Kann selbst entscheiden, wie er darauf reagieren will.
Der Trank Kann Keine Beeinflussungen brechen und schiitzt auch nicht vor Besessenheit
durch andere Wesenheiten.

Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 4 Tage

Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme
15td.

15 Min. / 1 5td.

Kristallhaut

80 TP/ 15td.

Zutaten: Kieselbeere, Kieselbeere, Edelbliite, Fdelbliite

Symptome: Die Haut spannt leicht.

Trankwirkung:  Der Trank macht die Haut widerstandsfihiger und dimpft 4 Schwerthiebe so stark ab,
dass Keine Wunden entstefien. Danach bildet sich die Haut zuriick, der Schutzeffekt ist
aufgebraucht. Die Trank-Wirkung Kann mit Ristung und Schutzzaubern Kombiniert
werden.

Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 3 Tage

Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme
sofort / 15 Min.
15td.

Kristallpanzer 130 TP/ 1%5td.
Zutaten: Kieselbeere, Kieselbeere, Edelbliite, Edelbliite, Mondstrahl, Mondstrahl
Symptome: Die Haut spannt leicht.
TranKwirkung:  Der Trank macht die Haut widerstandsfihiger und dimpft 4 Schwerthieb so stark ab,
dass Keine Wunde entsteht. Solange der Korper unverwundet ist, erneuert die Haut die
Schutzwirkung innerhalb % Stunde. Wunden, auch behandelte, blocKieren diesen Effekt.
Erst nach vollstindiger Heilung stellt sich auch der Schutz wieder her. Die Trank-
Wirkung Kann mit Riistung und Schutzzaubern Kombiniert werden.
Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 1 Tage
Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme
15 Min. / 1 5td. 12 5td.
Eisenpanzer 180 TP/ 134 5td.
Zutaten: Eisenwurz, Fisenwurz, Holzerbse, Lederbein, Edelbliite, Mondstrahl, Mondstrahl
Symptome: Die Haut spannt leicht.
TranKwirkung:  Der Trank macht die Haut widerstandsfihiger und dimpft 5 Schwerthieb so stark ab,
dass Keine Wunde entsteht. Solange der Korper unverwundet ist, erneuert die Haut die
Schutzwirkung innerhalb % Stunde. Wunden, auch behandelte, blocKieren diesen Effekt.
Erst nach vollstindiger Heilunyg stellt sich auch der Schutz wieder her. Die Trank-
Wirkung Kann mit Riistung und Schutzzaubern Kombiniert werden.
Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 1 Tage
Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme
15 Min. / 1 5td. 12 5td.
30
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Schutz

Schutz

Immuntrank 100 TP/ 1%Std.
Zutaten: Eisenwurz, Eisenwurz, Holzerbse, Lederbein, Edelbliite
Symptome: Leichte Magenschmerzen.
TranKwirkung: — Der nichste Trank, der in den Korper gelangt, bleibt wirkungslos. Er wird durch den
Immuntrank neutralisiert. Danach ist die Wirkung des Tranks aufgebracht.
Wirkbereich: 1 Person, 1 Trank. HaltbarKeit: 2 Tage
Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme
15td.

15Min. / 1.5td.

Stahlhaut

120TP/ 1%45td.

Zutaten: Eisenwurz, Eisenwurz, Kieselbeere, Holzerbse, Edelbliite

Symptome: Die Haut spannt leicht.

Trankwirkung: — Der Trank macht die Haut widerstandsfihiger und dimpft 6 Schwerthiebe so stark ab,
dass Keine Wunden entstefien. Danach bildet sich die Haut zuriick, der Schutzeffekt ist
aufgebraucht. Die Trank-Wirkung Kann mit Ristung und Schutzzaubern Kombiniert
werden.

Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 2 Tage

Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Finnahme
sofort / 15 Min.
15td.

Steinpanzer 90 TP/ 15td.

Zutaten: Kieselbeere, Lederbein, Fdelbliite, Mondstrahl

Symptome: Die Haut spannt leicht.

TranKwirkung:  Der Trank macht die Haut widerstandsfihiger und dimpft 3 Schwerthieb so star ab,
dass Keine Wunde entsteht. Solange der Korper unverwundet ist, erneuert die Haut die
Schutzwirkung innerhalb % Stunde. Wunden, auch behandelte, blocKieren diesen Effekt.
Erst nach vollstindiger Heilung stellt sich auch der Schutz wieder her. Die Trank-
Wirkung Kann mit Riistung und Schutzzaubern Kombiniert werden.

Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 3 Tage

Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme
15 Min. / 1 5td. 12 5td.
Eisenhaut 100 TP/ 1%45td.

Zutaten: Eisenwurz, Fisenwurz, Holzerbse, Lederbein, Edelbliite

Symptome: Die Haut spannt leicht.

TranKwirkung: — Der Trank macht die Haut widerstandsfihiger und dampft 5 Schwerthiebe so stark ab,
dass Keine Wunden entstehen. Danach bildet sich die Haut zuriicK, der Schutzeffekt ist
aufgebraucht. Die TranK-Wirkung Kann mit Ristung und Schutzzaubern Kombiniert
werden.

Wirkbereich: 1 Person HaltbarKeit: 2 Tage

Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme
sofort / 15 Min.
15td.
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Schutz

Stahlpanzer 230TP/ 2 5td.

Zutaten: Eisenwurz, Fisenwurz, Eisenwurz, Kieselbeere, Holzerbse, Edelbliite, Mondstrahl,
Mondstrahl

Symptome: Die Haut spannt leicht.

Trankwirkung: — Der Trank macht die Haut widerstandsfihiger und dimpft 6 Schwerthieb so stark ab,
dass Keine Wunde entsteht. Solange der Korper unverwundet ist, erneuert die Haut die
Schutzwirkung innerhalb %4 Stunde. Wunden, auch behandelte, blocKieren diesen ‘Effekt.
Erst nach vollstindiger Heiluny stellt sich auch der Schutz wieder fer. Die Trank-
Wirkung Kann mit Riistung und Schutzzaubern Kombiniert werden.

Wirkbereich: 1 Person Haltbarkeit: 1Tage
Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Einnahme
15 Min. / 1 5td. 12 5td.
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Spezial

Flarmmenwand

50TP/ 348td.

Zutaten: Feuernessel, Glutnuss, Nimmermiid

Symptome: Aufsteigende Wirme.

TranKwirkung:  Der Trank Kann in einer beliebig geformten, bis zu 5 m langen Line auf den Boden
gegossen und dann entziindet werden. Die Flammen lodern etwa 2 m hoch. Wird die
Flammenwand durchschritten, so erleidet man an jedem Korperteil Schaden entsprechend

1 Schaverthieb.
Wirkbereich: eine 5 m lange Linie HaltbarKeit: 4 Tage
Verabreichungsart: Symptome / Wirkung Wirkungsdauer:
Keine / sofort
30 Min.
Kontakt
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